N Technische [ |

___-I__ ;aclr_\hochschule !.AB ﬂR I

"L m—— eriin —
University of Applied Sciences OMNLIME LEARNING

Rapid Prototyping for
E-Learning Content

LEARNTEC 2004

Prof. Gudrun Gorlitz
Technische Fachhochschule Berlin

e P



. »# Technische ol

7

——— ;aclr_\hochschule LABGR @R I
i — eriin ’ ¢ -
University of Applied Sciences OMNLIME LEARNING

Spannungsfeld

QUALITAT

ZEIT <———mmo—— BUDGET



. ¢ Technische [ ]
L T

- Facr_lhochschule I
Alsssss== Berlin -

University of Applied Sciences ONLINE LEARNING

Vielschichtige Anforderungen an Lernsoftware:

= Nachhaltigkeit,

= Didaktisches Design,

s Usabillity,

= Accessibility,

m Wiederverwendbarkeit (Standardisierung),
= Kommunikation im Online-Lernprozess,

= Rollen,

s Gender-Aspekte,
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Zielvorstellungen verschiedener Anwendergruppen:

Studierende:

Aktuelles Lernmaterial, welches fur ein motiviertes Online-Lernen
aufbereitet ist.

Webautoren:

Einfach zu bedienendes Autorensystem mit WYSIWIG, ahnlich einem

Texteditor, welches Lehrkrafte bei der Erstellung anspruchsvollen
Lernmaterials unterstutzt.

Produzenten:

Das Autorensystem ist dynamisch erweiterbar.
Die vom Autorensystem erzeugten Dateien sind SCORM-kompatibel.
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Lernobjekte

s Diashow

= Rollover-Bilder

= Interaktive Animation
= Multiple-Choice-Fragen - -
= Ubungsaufgaben
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Struktur von tutoriellen Lernmaterialien
[
e Lerneinheit 1
Navigation INTRO X
I Vertiefungs
- - - -wissen
Inhaltsverzeichnis Kap. 1, Seite 1 ’—I
Gehe zu Seite x Kap. 1, Seite 2 .
I Tipps
Kap. 1, Seite 3 Losungen
Index / Schlagwort
- J \f
Hilfe Kap. 2, Seite 1 x
Kap. 2 Seitle 9 Animationen
- 1 = &
Glossar (WWW) X 70KB
Kap. 2, Seite 3 .
FAQ-Forum .
Weitere...
Buddy-List Kap. n, Seite n WWW
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XMetal als XML-Editor
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. P'] Das Wasserfallmodell ;I wfhberlin: page title |
J Scrl pt Im Wasserfallmadell wird der Entwicklungsprozess eines Multimedia-Projekts in mehrere, in -

sich abgeschlossene und zeitlich voneinander getrennte Phasen zerlegt.

Diezes Modell entspricht hildlich gesehen einem VWasserfall, in dem die Phasen einzelne

Stufen darstellen und die Phasenergebnisse von einer Stufe zur nachsten flieften.
= Dokumenten
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Menuleiste

Die Menuleiste als Eingabenhilfe fur den Autoren
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2.1 Das Wasserfallmodell

I Wiasserfallmodell wird der Ernteickhinosornze=< eines Multimediz-Froiekt= in mehrere
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s Automatisierung des Umwandlungsprozesses
m Erstellung vom Inhaltsverzeichnis
= Generierung der Navigation
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s Direkte
Ruckmeldung

= Variables Layout

il
Rolloverbild

= Verwendung von
XSL-Templates

2.1 Das Wasserfallmodell

I Wasserfallmodell wird der Entwicklungsprozess eines Multimedia-Projekts in mehrere,

i sich abgeschlossene und zeitlich voneinander getrennte

Dieses Maodell entspricht bildlich gesehen einem YWasserfall, in dem die Phasen einzelne
Stufen darstellen und die Phasenergebnisse von einer Stufe zur nachsten flielten.

Phasen zerleqgt.

Wasserfallmodell zur Multimedia-Entwicklung
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Prasentation im Webbrowser

= Generierung
,2auf Knopfdruck®

= Variables Layout

= Verwendung von
XSL-Templates

/2 2.1 Das Wasserfallmodell - Microsoft Internet Explorer
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Links &]|Mein Yahoo! @& )DEUTSCHE KLASSENLOTTERIE BERLIN & eBay Deutschland - Artikel & phpMyadmin & ]WaMPP & Dema-Frontend

ananym
Autorensysteme
LEOZ Das Multimedia-Projekt

»

2.1 Das Wasserfallmodell

Im Wasserfallmodell wird der Entwicklungsprozess eines Multimedia-Projekts in mehrere,
in sich abgeschlossene und zeitlich voneinander getrennte Phasen zerlegt.

Dieses Modell entspricht bildlich gesehen einem Wasserfall, in dem die Phasen einzelne
Stufen darstellen und die Phasenergebnisse von einer Stufe zur nachsten flieten.

Wasserfallmodell zur Multimedia-Entwicklung
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Verlinktes
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Seitenzahler/Seitensuche

Instant Messenger mit Buddylist

Seitenanfang

Kapitel und Seiten blédttern

Schlagwortverzeichnis
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Projektinformationen und Ansprechpartner

Projekt-Team an der TFH:
http://learn.tfh-berlin.de

Prof. Gudrun Gorlitz

goerlitz@tfh-berlin.de

Demokurse unter:

http://vfh100.tfh-berlin.de/~lernraum




