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AUFGAEEM ~ TERMIHNE

X1 Habe deine Maus gefundan. O Hauzarbeit Medienkultur 12 nov
Bl erauche Hilfe. O kurs Mediantechnik abschlizzzen = ’ metacoon
[l Meuss aus der Fakultat O Crucken heuts

+ Machrichtencenter + Kalender § Aufgaben

AUEGEWEHLTE I ERANETALTUHG

|I animation - Grundlagen der Entwicklung von Charakteren und deren Bewegung.

-+ Details =+ Liste sinblandan

WER IST HIER OMLIME

: Monsters Inc. : Monsters Inc.

+ Simona Schreibflink

qute Animation odar & Tine Anirmoto

In dieser Ubung =soll untar

Diskussionsforum

Kitsch Anleitung ein Character
Chatraume des Filmesz nachgestellt =+ konfigurizren
Prajektlog [Diskuszion] warden, + Personen { Gruppen

Lernrnaterial

[Lll:ll.ll'll;] EUGREFORT

Bibliographie Disney - Fizar,

Eoe Haben Sie Fehler gefunden ader
=+ &ffnen =+ &ffnen

Filrnographie — . einen YWerbessarungswarschlag
; ‘ Geri’s Game fiir die Lernplattform® Dann

Crateien ¥ 3 . ; .

FaQ's *y Making-of won Pixar's pramierten Kurzfilm, Der schreiben Sie uns doch einfach.

Praduzent, verschiedene &nimataren und
g "™ Techniker sprechen iiber die Herausforderungen
dieses Projektes und geben einen kleinen Einblick

hinter die Kulissen von Pixak

=+ Ernail zchreiben

=+ Photozhop Tutarium:wWeblag

= Einfahrung in die Informatik:

Vaorlesung 14.01.03

[Widea]

-+ Personen § Gruppen
=+ Kalendear / Aufgaben

=+ konfigurieren + &ffnen

Monsters Inc. 10 newe Diskussionsbeitrige =+ &ffnen

Zeichnen eines Charakters Meues Lernmaterial + &ffren

Bibliographie 12 neue Eintrige -+ affnen

Meder Teilnehrmer Tino Animoto + &ffrien

Meue Dateien van Tino Animato =+ &ffnen
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L* “ [Fl Habe deine Maus gefunden.

1 B] Brauche Hilfe.
. [ Meues aus der Fakultit

T m—
|

=+ Machrichtencentar

O Hauzarbeit Madienkultur 1Z nov
[ kKurs Medientechnik abschliessen =
O Crucken heute

=+ kalender f Aufgaben

Martin Rundeck
| AUFGAEEH - TERMIHE |

Einfihrung in die Charakteranimation

Zchliessen

Cptionen 0 Definition Charakter

| Definition Arirnation
O Definitionen

|'_"| iSrormit

[ Mavie: A Close Shave

O Eeizpiel:
Wallace & Gromit

! Definition Cormputergraphic

0 Wwallace

Charaktere aus

k Shaun

Beispiel: Charaltere aus
Wallace & Gromit

Shaun

MNAME:
Shaun.

BFREELD:
Fomney-Suffoll cross

HZoME:
Mo known fixed abode,

DISTINGUISHING FEATURES:
Waoally jumper.

FAVOURITE FOOD:
Anything.

=+ Hilfe = Beenden

9 metacoon

Sie kédnnen Menis und Listen
ein- und ausblenden, urn Piehr

Platz zu =schaffen.

=+ Mend sinblendan

LIER IST HIER OQMLIME

+ Simona Schreibflink

2 Tino Anirmoto

=+ konfigurieren
+ Parzonen / Sruppen

EUGREPORT

Haben Sie Fehler gefunden oder
einen Yerbezzerungsuorschlag
fur die Lernplattformn? Dann

schreiben Sie uns dach einfach.

-+ Ermail =chreiben
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. functional complexity
. form

. depth

. user level

. density

. language

content unit

OV A WN =

content pool

A. media type
B. functional complexity
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glossary entry . English

high essay abstract / knowledge of proficiency rv: small German

theoretic sources r
talk / lecture French
S orientation competent lillezr
. . — knowledge

«nowledge map

medium pragmatic b medium
discussion

expository advanced

chal session knowledge beginner
test

low develop task practical action novice L= high

competency

Zielplanung und -steuerung n

Autor: André Wendler Projektziel (Ziele)
»Der Mensch ist ein zielstrebiges Wesen, aber meistens strebt er zuviel und zielt zu wenig.« Ein Projektziel ist ein nachzuweisendes Ergebnis

und/oder eine vorgegebene Realisierungsbedingung
der Gesamtaufgabe eines Projektes.

Auf Grund der speziellen Ei?enschaften von Projekten (hohe Innovativitat, Einmaligkeit, begrenzte Einsatzmittel)

trifft in ihnen ein hohes Erfolgsrisiko auf grofien Erfolgsdruck. Es gehdrt daher zu den unerlasslichen Grundlagen

gfnszulijrggrflé:g:]?nagements, dieses Erfolgsrisiko durch ein gute Planung der gewlinschten Projektergebnisse Zielgrdﬁe

Das dazu zur Verfligung stehende Mittel sind Ziele bzw. die Zielplanung. Obwohl die Zielplanung besonders in Unter Zielgrofen versteht man die zentralen
der Frihphase eines Projektes wichtig ist, muss ein Zielcontrollin%wéhrend des gesamten Projektes erfolgen. i Elemente, nach denen die Erfiillung eines Zieles
Es ist wichtig die verschiedenen Arten von Zielen zu kennen, ihre Zi

eleigenschaft, ZielgréBe, Zielfunktion und i bemessen werden kann. Diese Elemente sind
: Leistung, Kosten und Termine. Sie werden im sog.

die Zielbeziehung. Nur so ldsst sich eine erfolgreiche Zieldefinition und Zielbewertung vornehmen. "magischen Dreieck der Projektziele

] zusammengefasst, welches thre gegenseitige
Einordnung in PM Abhangigkeit verdeutlicht.

Untrennbar mit der Zielplanung ist die sogenannte Umfeld-Analyse und Stakeholder-Analyse, sowie die ﬂ
Einsatzmittel- und Terminplanung verbunden. E

Wer das Projektumfeld und die Projekt-Stakeholder bei der Zielplanung nicht beriicksichtigt, wird bei der :
Umsetzung der Ziele auf Probleme stoflen, die unter Umstanden mit den dann noch zur Verfligung stehenden ’
Einsatzmitteln nicht mehr zu l6sen sind n
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Vielen Dank.

weitere Informationen:

www.uhi-weimar.de/m?2



