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Motivation

« Jeder lernt, aber jeder lernt unterschiedlich

 Unterschiedliche Lernziele, unterschiedliche Facher, die
"anders" gelernt werden

* Lernen ist nicht nur die multimediale Vorbereitung des
Materials
* Lernen von Zuhause hat ofters Motivierungsprobleme
* Online-Hilfe nicht immer einfach:
 unterschiedliche Zeiten
 allein zuhause
»  Studium nicht "nur" das Material

auhaus-Universitéit
N =T nk

Feb-03 Prometheus, Koln Seite 2/23



Motivation

e Situation fur den Lernenden:

- Job fur das ganze Leben ist nicht mehr erlernbar

* Neue Berufe, neue Technologien

* Peripherie hat weniger Zugang zu moderner Ausbildung
- Bedurfnis fur Weiterbildung in zyklischen Phasen

 Internet ist Uberall verfugbar und schafft Zugang zu guten
Ausbildungsinstitutionen
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MOtivation medienquadra

e Situation fur den Lehrenden:

Warum die Arbeit vom Vorlesungssaal aus machen, wenn
man heutzutage ortsunabhangig besser (?!) lehren kann?

Anderswo Von zu Hause
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Ubersicht

Warum Medienquadrat?

- Medienstudiengange: die komplette Vielfalt.
» Charakteristiken unterschiedlicher Disziplinen
- Besonderheiten
* Herausforderungen

Lernen in einem interdisziplinaren Umfeld
* Anforderungen an E-Learning Systeme
« Zu berucksichtigende Merkmale

Werkzeuge zur Unterstutzung der Kommunikation

Schlussfolgerungen
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Medienstudiengange e i

* |n Deutschland gab es in den letzten Jahren eine
boomartige Explosion
* Mediengestaltung
* Medienwissenschaften
« Medien-Informatik / Medientechnik
* Medienwirtschaft

» Unzahlige Hochschulen haben den Schritt
gewagt

* Beispiel: Das Weimarer Modell
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Medien studieren in Weimar
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« Fakultat aus vier
Kompetenzstrecken

* Kunst und Gestaltung

* Technologie

* Medienwissenschaft

*  Wirtschafswissenschaften

 Interdisziplinaritat durch
gemeinsame Lehr- und
Forschungsthemen
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Morale

* Medienstudiengange verlangen Interdisziplinaritat

« Sehr unterschiedliche Kulturen, und sehr unterschiedliche
Lern- und Lehrmethoden

« Ein Alptraum fur E-Learning Plattformen, wegen
unterschiedlichen Nutzerkategorien

« Perfektes Beispiel um gemeinsame Faktoren zu
Kristallisieren

« Perfekte Herausforderung: Testen auf einem vollig cross-
kulturellen Umfeld
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Der Online-Studiengang

medienquadra

Komplett online
abgewickelt

Paritatsprinzip:

* 1/3 Geistes- und
Wirtschaftswissen-
schaften

« 1/3 Gestaltung
* 1/3 Technologie

35 mal 2 SWS Kurse

- Kooperation zwischen 5
Hochschulen

Universitat Bielefeld
(Informatik)

HFF Potsdam
(Filmwissenschaften)

HDK Berlin (Gestaltung)

Fachhochschule
Bielefeld (Gestaltung)

Bauhaus-Uni Weimar
(Gestaltung,
Medienwissenschaft,
Medienwirtschaft,
Technologie)
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Wie lernen Geisteswissenschaftler?

* Frontale Vorlesungen

e Seminare:

« Texte lesen / Filme und Fernsehen anschauen (Kenne
dein Material!)

 Diskussion Uber Texte (gemeinsam oder im Gesprach)
- Referate

» Kiritik durch Lehrer

» Klausuren
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Wie lernen Wirtschaftswissenschaftler?

* Frontale Vorlesungen

* Seminare:
- Referate / Recherche (Kenne die Ansatze!)
* Prasentation und Aufarbeitung des Materials
- Essays
* Planspiele (z.B. Marketing Challenge)

 Klausuren
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Wie lernen Gestalter?

+ Werkzeugsvermittlung (Kenne deine
Werkzeuge!)

« Thematische Orientierung / Recherche
 Kiritik / Offene Diskussion
- Uberarbeitung des Entwurfes / Neuanfang

« Endobjektprasentation
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Wie lernen Technologen/Naturwissenschaftler?

Frontale Vorlesung (Kenne die Grundlagen!)

Ubung / Praktischer Anteil / Beleg / Projekt

Seminare, Referate

Prufungsabschluss / Klausuren
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Gemeinsamkeiten?

« Auf den ersten Blick: Sehr wenige (bunte Vielfalt)

* vom einsamen Lesen, zur Entwurfsdiskussion, zum Referat,
zur Ubung, zur vielfaltigen Prasentation

« Aber es gibt doch Gemeinsamkeiten:
* Recherche / Lektlre / Stoffverdauung
- Erste Entwiirfe / Prasentation / Ubungslésung

* Diskussion / Kritik
* Individuell
* In Gruppen

* Prasentation der Endergebnisse

* Also: Recherche UND Diskussion, dann Prasentation
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Gemeinsamkeiten?

In andere Worten:

Materialstudie
« Annotation / Diskussion uber Material mit Kollegen

Kommunikationsphase

* in Gruppen

* im individuellen Gesprach
 Aufarbeitung

Offentliche Prasentation / Prifung

Jede dieser Komponenten tragt ca. 30% des Studiums
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Materialstudie: Welche Technologien?

« Materialverfugbarkeit

« Texte / Video / Multimedia Material
* Annotierungsmoglichkeiten auf dem Material

* Personliche Gesprache / individuelle Kommunikation
(noch nicht so wichtig)

Asynchrone Kommunikation (E-mail, Newsforen)
Textbasierter Chat

Videoconferencing

3D-basierte Kommunikationssysteme (1 to 1)
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Materialstudie: Welche Technologien?

Kommunikationsphase (meist synchron)

* in Gruppen
« Text-basierter Chat
* Mehrbenutzer-Videokonferenzen
« 3D-Diskussionsraume
* Verteilte Virtuelle Realitat

* im individuellen Gesprach
* Wie fruher erwahnt
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Materialstudie: Welche Technologien?

- Offentliche Prasentation / Priifung

* Video / Audio Streaming
- Broadcast
* Verteilte Virtuelle Umgebung, inkl. 3D-Audio

 Videoconferencing
« 3D-Videoconferencing
- Textbasierte Abgabe
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Morale: Kommunitationsunterstutzung

» Kein E-Learning OHNE vernunftige
Kommunikation

* Wie weit sind wir mit
Kommunikationsunterstutzung?

* Leider noch am Anfang
* Meistens text-basiert
* Fur chatten (freie Zeit) orientiert
* Nicht fur Kommunikation Uber konkrete Gegenstande

+ Audio/Video nur bedingt im praktischen Umfeld
umsetzbar
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Technologiebeispiele

Ider Lernebene | prRniEs

 Heute:

m"Z Projektarbeit

Autharing

Abrnelden

M2 aktusll

Machrichten Theren Baittige Antworten Meuste vam

@ barrierefreier Zugana (accessibility)
Ab sofort gilt die "Werardnung zur Schaffung barrierefreier

. " - ; + 7 I i i
Mein Kalender Infarmationstechnik nach dern Behindertangleichstellungsgesetz",
B Dlsku Sslons- Ez enthilt verbindliche Richtlinien fir die Erstellung von
Meine Aufgaben Effentlichen Internetangeboten, Leider filhrt dieses Gesetz dazu, 3 i 2002-11-13
i e dalfi uns Gestaltern nahezu jede Miglichkeit zur Gestaltung 11:23126
Forul I l Kommunlkatmn genammen wird:
Sofortnachrichten e
(eaitiert any 21112002, 1. 14 L)
Chatraurn verwalten
Maine Chats anzeigen \d Das neue Interface i = 2003-01-29
Worschlage und Meinungen zum neusn Intedface 14:45:02
Alle Chats
@ Features / Funktionen 5 5 Z002-07-23
W as fehlt noch an Funktionen? 10:35:59
§§1 o @ Workshop Potsdam
; e feli R R i
To ICO# | 72397377 B8 Nick: | (NI EMail | N CriR|
8.) luf (1:32 PM) : [a]

Kannst Du mir bitte mal deine Motizen fir die Mathematikvorlesung schicken?
8.) luf (1:33 PM) :

Ich komm damit nicht so recht klar

Nik Bottcher (1:33 PM) :

Geme. Ich brauche nur deine emailadresse. ist ganz einfach, kann ich dir gem

* Individueller Chat

Chars: | 4 ﬂ 2 |© | ~ B UserMenuI Mzg Model Histary |
dank

Send by:
Cancel | @Ialk ’7|7 0 T 5MS [ Ewmail | Send ”ll*i

Bauhaus-Universitit
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Technologiebeispiele

 Heute:

\I L ﬁ Locatian: I ‘

This is the whiteboard j

 Whiteboard

fou can use itto display notes or drawing during your chat

2
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Technologiebeispiele mea

medienquadra

&/ NetMeeting Q =

Anrufen  Ansicht  Extras ?

 Heute:

| 123123123123 M &5

- Individuelle Ol (=] [e | [ 2—
Videokonferenz |

Micha Guckling

RBRERERE

el
og| |mr 5 nicwPp m | 5 niciPl
(1] Ken a4 3 Privatel| b e a7 Privatel

T (o —
w 458kbps 74 ips M= video 1B.27 fps ;

4

* Mehrbenutzer-Videokonferenz

m- Oucdpl = Audin 3
3 N g IPivatel 3 [—p |
talk| — & +

Press «chrls key to talk
[ Record »
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Probleme

» Textbasierte Kommunikation:
 Gut fur informelle Unterhaltung
* Wie zeige ich?
» Schwierig fur Diskussion uber Gegenstande

* Whiteboard
- Gemeinsamer Gegenstand
« Sehr primitiv
* Videokonferenzen
* Subjektive Sicht
* In die Kamera schauen
+ Gemeinsame Gegenstande
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Technologiebeispiele

* Morgen:

* Tischdiskussion

* Avatar-basierte
Kommunikation

Bauhaus-Universitit
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Technologiebeispiele

* Morgen:

* Tischdiskussion
mit Desktop?

* Rednerpult?

Bauhaus-Universitéit
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Technologiebeispiele
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medienquadra

* Morgen:

Annotierte
Dokumente?

JEiIe Edit Wiew Insert Formatb Tools Table wWindow Help Acrobat
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letzten Jahren worstellen;

Ende der 70 Jahre hatten Rechenzentren die folgenden Aufeaben:

13 Betrieh aller Rechner und Rechnerpenpherie (physischiAnschaffung)

21 Schulung von Benutzern, inkl Emfihrung in die Benutzung der Rechner und der dam
notwendigen Schritte

3 Beratung und Unterstitzung der Anwender im Bereich der Programmierung

43 Verwaltung der MNutzer sowne der zentralen Rechner

57 Installation von Programmen sowohl fir das wissenschaftliche Personal als auch fir
the Verwaltung

Samtliche rechnergestitzten Altrvitaten fanden deswegen in den Rechenzentren statt,

Alz die Computertechnils in die einzelnen Fakultaten wanderte, ergab der Betrieb zentraler
Pools und Rechner immer weniger Sinn. Zentrale Pools kimnen nur mit Universalmaschinen
ausgestattet werden, die 21 unflexibel und unspezialisiert sind fir die realen Bedirfrisse der
Anwender.

Mit der Entwicklung schneller Metzwerken haben sich Rechenzentren immer mehr als
Netzbetretber- und IT Service Zentren fiir die Verwaltung entwickelt. Die Kompetens hat sich
won der wiszenschaftichen Programmierung hin zum Anhieter von Infrastridtur  entwickelt

= afa]=(4]
[Page 1 Ser 1 12 [atz5m n1l ol [FEC [TRE [B21 [0V |Germanize | O3 |
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Schlussfolgerungen

Lernumgebungen sind heute noch statisch und die
Kommunikationswerkzeuge sind einfach

Kommunikation ein wesentlicher Bestandteil vom Lernen:
Sie ist motivierend und Teil eines Studiums

Eine E-Learning Plattform muss sich nicht an vorhandenen
Technologien festhalten, Fantasie ist gefragt

Experimentierfreudigkeit

Je besser die Kommunikation, desto mehr Chancen der
Nutzung

Feb-03
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Offene Punkte

» Wie wird die nachste Jugendgeneration damit umgehen?

Wie viel Kommunikation kann uber eine elektronische Plattform
stattfinden, und kann es tatsachlich die "face to face"-
Kommunikation ersetzen?

* |st Bandbreite ein Problem?

«  Welche Tools sind fur welche Aufgabe geeignet? Optimierung der
Bandbreite!

« Kann man ,gefahrlos” einen Studiengang online absolvieren?

auhaus-Universitéit
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Offene Punkte

« Darf ich endlich wahrend einer Studenten-
betreuung ein solches Panorama sehen?
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The end mm

 Weitere Informationen: www.uni-weimar.de/m2
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Kurse

Dateien
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@ M2 Kursrendering Pretest - Microsoft Internet Explorer [._”E]m
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K
:
R =
1 ) (2]
M@ Einfuhrung in die Informatik 1. das Programm editieren und dhersetzen;
I {1 Einfughrung
=13 Programmiersprache .
2. das Programm laden und ablaufen lassen, falls m der Ubersetzung kem

D Tweck und Anwendung
{1 Maschinenarientierta und algarithmi:
[ Programmentwicklungzyklus

D Die Programrmiersprache Pascal
&1 Datentypen

Fehler wird ruckgemeldet,

3. das Programm testen

-0 Struktur von Pascal-Programme m Programm editieren -—
B0 Algorithmen und Datenstrukturen Programm lbersetzen

-0 Compilierbau

-] Die ersten Phase eines Compilers: Sce ja

#-_1 Software-Entwicklung
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